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Explore la boussole My Diversity, Our Strength !

Nous sommes enchantés de vous présenter la boussole de notre
projet, un guide compréhensif pour les jeunes travailleurs et les ’
professionnels de la jeunesse, les aidant a créer des activités =~
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leurs connaissances. Ainsi, la boussole combine une variété
d'activités de groupe, d'apprentissage ludique, d'exercices
numériques et de collaboration, parmi de nombreuses autres
méthodes d'apprentissage et d'enseignement.
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CADRE DE COMPETENCES

Pour s’assurer de I'utilité et de I'efficacité de la boussole, les
partenaires ont développé le cadre de compétences basiques
et avancées que les travailleurs de jeunesse doivent avoir et
améliorer pour rendre le travail de jeunesse aussi réussi et
impactant que possible.

Le cadre de compétences comprend 10 secteurs de
compétences différents et peut étre trouvé dans la boussole,
ainsi que séparément comme point de référence.
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Inclusioy and diveygjgy,

Avec une structure facile a explorer, la boussole et le cadre
de compétence fournit plus d'informations dans :

* L'inclusivité et la diversité

* Le leadership et la gestion de groupe

 La créativité et I'innovation pour le design
et ce dont on a besoin pour développer des activités
innovantes pour ces trois zones. et e iy

Gender Stereotype Bingo

Vous pouvez retrouver la boussole et tous les matériaux en
plus sur notre site web_mydiversity-ourstrength.eu bk & o,

®®e
(-]

ol Prochaine étape : co-création de I'Escape Box

Ensemble, les partenaires du projet ont déja commencé le développement de I'Escape Box
qui est incluse dans le projet : en commengant avec I'histoire mystérieuse d'un certain
protagoniste qui a besoin de redécouvrir son passé, I'Escape Box plongera dans des
énigmes et des codes liés aux STEM de maniére amusante et facile a jouer. Le joueur est
invité a un voyage éducatif et a se plonger dans I'histoire racontée, tout en supportant le
protagoniste dans son voyage de découverte, retrouver ses souvenirs, et explorer toutes
les matiéres STEM !

Vous voulez savoir quand vous pourrez explorer I'Escape Box ?

Restez en contact !
Pour toutes informations vous pouvez nous contacter aux adresses suivantes:

projects@escape4change.com

elisabetta.bottero@escape4change.com —
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